
​REGOLAMENTO TORNEO CALCIO A 7 ​
​OSM “ORATORIO SUMMER MATCHES” ​

​Si gioca per divertirsi, se per caso si vince… pazienza!​

​PREMESSA​
​Il​ ​torneo​ ​amatoriale​ ​di​ ​calcio​ ​maschile​ ​a​ ​7​ ​organizzato​ ​dall’Oratorio​ ​San​ ​Mauro​ ​di​
​Bernareggio​ ​e​ ​denominato​ ​“Oratorio​ ​Summer​ ​Matches”​ ​nasce​ ​a​ ​scopo​ ​ludico​ ​ed​
​educativo. ​
​In​ ​linea​ ​con​ ​il​ ​carattere​ ​del​ ​luogo​ ​che​ ​ospiterà​ ​l’evento,​ ​durante​ ​il​ ​torneo​ ​non​ ​saranno​
​tollerati​ ​in​ ​alcun​ ​modo​ ​comportamenti​ ​aggressivi,​​volgari,​​blasfemi,​​osceni​​o​​che​​siano​​in​
​disarmonia con lo spirito della competizione. ​

​ART 1: SEDE E CAMPO DA GIOCO​
​L’intero​​torneo​​si​​svolgerà​​presso​​l’Oratorio​​San​​Mauro​​di​​Bernareggio,​​in​​via​​Obizzone​​da​
​Bernareggio 31, sul campo a 7 in erba sintetica.​

​ART 2: FORMULA DEL TORNEO​
​2.1​ ​Squadre​ ​partecipanti.​ ​Al​ ​torneo​ ​parteciperanno​ ​le​ ​prime​ ​6​ ​squadre​ ​iscritte​
​regolarmente, secondo i criteri specificati negli articoli seguenti.​
​Se​ ​non​ ​si​ ​dovesse​ ​raggiungere​ ​il​ ​numero​ ​di​​squadre​​iscritte​​richieste,​​gli​​organizzatori​​si​
​riservano​ ​di​ ​annullare​ ​il​ ​torneo​ ​oppure​ ​di​ ​variare​ ​la​ ​formula,​ ​dandone​ ​tempestiva​
​comunicazione alle squadre stesse.​
​2.2​​Date.​​Il​​torneo​​si​​svolgerà​​in​​5​​serate​​dal​​10​​al​​21​​giugno.​​Per​ ​il​​calendario​​preciso​​si​
​rimanda all’art. 6​
​2.3 Fase a gironi.​​Le squadre saranno divise in due​​gironi da tre formazioni.​
​Ogni​ ​squadra​ ​incontrerà​ ​le​ ​altre​ ​due​ ​del​ ​proprio​ ​girone.​ ​Verranno​ ​assegnati​ ​3​ ​punti​ ​per​
​ogni vittoria, 1 punto per ogni pareggio e nessun punto in caso di sconfitta. ​
​Al​ ​termine​ ​del​ ​girone,​ ​in​ ​caso​ ​di​​parità,​​verranno​​considerati​​i​​seguenti​​criteri​​in​​ordine​​di​
​importanza:​

​1. scontro diretto; ​
​2. differenza reti; ​
​3. numero di gol fatti​
​4. classifica fair-play (minor numero di ammonizioni ed espulsioni)​
​5. sorteggio​

​2.3.1​ ​Classifica​ ​fair​ ​play.​ ​Per​ ​questa​ ​speciale​ ​classifica,​ ​valida​ ​solo​ ​come​ ​criterio​ ​di​
​qualificazione​ ​in​ ​caso​ ​di​ ​arrivo​ ​a​ ​pari​ ​punti​ ​e​ ​come​ ​specificato​ ​dall’art​ ​2.3,​ ​verranno​
​conteggiati​ ​1​ ​punto​ ​per​ ​ogni​ ​ammonizione​ ​e​ ​3​ ​punti​ ​per​ ​ogni​ ​giornata​ ​di​ ​squalifica​
​derivante​ ​da​ ​espulsione​ ​diretta,​ ​come​ ​specificato​ ​all’art.​ ​10.3.​ ​Sarà​ ​considerata​ ​in​
​vantaggio la squadra con il punteggio più basso.​
​2.4​​Fase​​finale.​​Le​​prime​​due​​classificate​​di​​ogni​​girone​​accederanno​​alle​​semifinali;​​il​​21​
​giugno si terranno la finale 3°-4° posto e la finale 1°-2° posto.​
​Al​​termine​​delle​​semifinali​​e​​delle​​finali,​​in​​caso​​di​​parità,​​si​​procederà​​immediatamente​​alla​
​serie di 5 calci di rigore per squadra. In caso di ulteriore parità si procederà ad oltranza. ​
​2.5​ ​Premiazioni.​ ​Al​ ​termine​ ​della​ ​serata​ ​finale​ ​verranno​ ​premiate​ ​le​ ​prime​ ​tre​ ​squadre​
​classificate e verranno assegnati alcuni premi individuali​​a discrezione degli organizzatori.​



​ART 3: ISCRIZIONE​
​3.1​​Requisiti.​​Il​​torneo​​è​​riservato​​a​​squadre​​composte​​da​​una​​lista​​ufficiale​​di​​minimo​​10​
​e​ ​massimo​ ​15​ ​giocatori. ​ ​Tutti​ ​i​ ​giocatori​ ​dovranno​ ​essere​ ​maggiorenni​ ​al​ ​momento​
​dell'iscrizione. Non​ ​è​ ​ammessa​ ​l’iscrizione​ ​del​ ​medesimo​ ​giocatore​ ​con​ ​due​ ​squadre​
​differenti, pena l’esclusione dello stesso dal torneo.​
​3.2​ ​Raccolta​ ​iscrizioni.​ ​Le​ ​iscrizioni​ ​verranno​ ​raccolte​ ​il​​3,​​10​​e​​17​​maggio​​dalle​​ore​​15​
​alle​ ​ore​ ​18​ ​presso​ ​il​ ​bar​ ​dell’OSM. Domenica​ ​24​ ​maggio​ ​sarà​ ​possibile​ ​iscriversi,​ ​nei​
​medesimi​ ​orari,​​presso​​il​​banchetto​​allestito​​in​​occasione​​della​​Festa​​dello​​Sport​​presso​​il​
​CTL 3.​
​3.3​ ​Moduli​ ​di​ ​iscrizione.​ ​I​ ​moduli​ ​di​ ​iscrizione​ ​saranno​ ​disponibili​ ​on-line​ ​sul​ ​sito​ ​della​
​Comunità Pastorale Regina degli Apostoli oppure al bar dell’OSM da domenica 26 aprile.​
​3.4 Modalità di iscrizione.​​Ogni squadra dovrà indicare:​

​-​ ​un​ ​dirigente-allenatore,​ ​non​ ​giocatore,​ ​responsabile​​degli​​adempimenti​​procedurali​
​e​ ​di​ ​tenere​ ​le​ ​comunicazioni​ ​con​ ​gli​ ​organizzatori,​ ​che​ ​presenterà​ ​il​ ​modulo​ ​di​
​iscrizione a nome della squadra.​

​-​ ​un​ ​nome​ ​ufficiale.​ ​Non​ ​saranno​ ​accettati​​nomi​​osceni,​​blasfemi​​e/o​​offensivi,​​pena​
​l’esclusione dal torneo. Sono accettati i nomi indicanti lo sponsor della squadra.​

​-​ ​I colori ufficiali della maglia da gara.​
​-​ ​la​ ​lista​ ​ufficiale dei​ ​propri​ ​giocatori​ ​(minimo​ ​10,​ ​massimo​ ​15).​ ​Tale​ ​lista​ ​è​

​modificabile​ ​fino​ ​al​ ​sorteggio​ ​del​ ​calendario​ ​ma​ ​solamente​ ​aggiungendo​ ​ulteriori​
​giocatori a quelli già iscritti, fino a un massimo di 15.​

​Al​​modulo​​di​​iscrizione​​della​​squadra​​andranno​​allegati​​i​​moduli​​di​​iscrizione​​personale​​per​
​ciascun​ ​giocatore,​ ​una​ ​copia​ ​di​ ​documento​ ​di​ ​identità​ ​valido​ ​e​ ​munito​ ​di​ ​fotografia​ ​(da​
​portare​ ​con​ ​sé​ ​ogni​ ​giorno​ ​di​ ​gara)​ ​e​ ​il​ ​modulo​ ​privacy​ ​/​ ​trattamento​ ​dati​ ​debitamente​
​compilati e sottoscritti.​
​3.5​ ​Ammissione​ ​al​​torneo​​e​​accettazione​​con​​riserva.​​Saranno​​ammesse​​al​​Torneo​​le​
​prime​ ​6​ ​formazioni​ ​che​ ​presenteranno​ ​i​ ​moduli​ ​richiesti​ ​(art.​ ​3.4)​ ​versando​ ​la​ ​quota​ ​di​
​iscrizione​​(art.​​4).​​Le​​squadre​​che​​si​​iscriveranno​​successivamente​​saranno​​ammesse​​con​
​riserva,​ ​in​ ​ordine​ ​cronologico,​ ​ad​ ​occupare​ ​il​ ​posto​ ​già​ ​assegnato​ ​nel​ ​torneo​ ​in​ ​caso​ ​di​
​rinuncia​​di​​una​​delle​​squadre​​iscritte​​entro​​e​​non​​oltre​​lunedì​​8​​maggio,​​previo​​versamento​
​della quota di iscrizione e della cauzione entro l’inizio del torneo (art. 5).​

​ART 4: QUOTA DI ISCRIZIONE​
​4.1​ ​Ammontare​ ​dell’iscrizione​ ​e​ ​modalità​ ​di​ ​pagamento.​ ​Per​ ​ogni​ ​squadra​​è​​prevista​
​una​ ​quota​ ​di​ ​iscrizione​ ​di​ ​€​ ​150,00,​ ​a​ ​copertura​ ​delle​ ​spese​ ​sostenute​ ​per​ ​le​ ​utenze​ ​e​
​l’organizzazione​ ​del​ ​torneo,​ ​da​ ​versare​ ​tramite​ ​bonifico​ ​bancario​ ​all’IBAN​
​IT79I0503432500000000016977​​intestato​​a​​“Parrocchia​​Santa​​Maria​​Nascente”​​indicando​
​la​ ​causale​ ​“iscrizione​ ​torneo​ ​OSM​ ​+​ ​NOME​ ​SQUADRA”.​ ​In​ ​caso​ ​di​ ​rinuncia​ ​in​ ​qualsiasi​
​momento​​alla​​disputa​​del​​torneo​​per​​un​​qualunque​​motivo​​o​​ritiro​​anticipato​​della​​squadra​
​tale importo non sarà in alcun modo restituito​
​4.2​ ​Tempistica​ ​di​ ​pagamento​​.​ ​Si​​consiglia​​di​​procedere​​al​​bonifico​​solo​​nel​​momento​​in​
​cui,​ ​all’atto​ ​dell’iscrizione,​ ​viene​ ​svolto​ ​il​ ​controllo​ ​della​ ​regolarità​ ​e​ ​completezza​ ​dei​
​documenti​ ​presentati​ ​e​ ​confermata​ ​la​ ​disponibilità​ ​di​ ​posto,​ ​onde​ ​evitare​ ​spiacevoli​



​inconvenienti.​ ​L’iscrizione​ ​si​ ​intende​ ​acquisita​ ​e​ ​confermata​ ​con​ ​la​ ​presentazione​ ​della​
​quietanza di pagamento.​

​ART 5: CAUZIONE​
​5.1​ ​Ammontare​ ​della​ ​cauzione​ ​e​ ​modalità​ ​di​ ​pagamento.​ ​Durante​ ​il​ ​sorteggio​ ​di​ ​cui​
​all’art​​6,​​in​​programma​​il​​31​​maggio,​​ogni​​squadra​​è​​tenuta​​a​​versare​​€​​50,00,​​in​​contanti,​​a​
​titolo​​di​​cauzione,​​a​​garanzia​​dell’andamento​​amichevole​​del​​torneo.​​Parte​​della​​cauzione​
​versata potrà essere trattenuta secondo i criteri e nei casi stabiliti all’art. 10.​
​5.2​ ​Mancato​ ​versamento​ ​della​ ​cauzione.​ ​Il​ ​mancato​ ​versamento​ ​della​ ​cauzione​ ​nei​
​tempi previsti determinerà una penalizzazione in classifica di 2 punti.​
​5.3​ ​Reintegro​ ​della​ ​cauzione.​ ​Qualora​ ​l’ammontare​ ​della​ ​cauzione​ ​di​ ​una​ ​squadra​
​scenda​ ​sotto​ ​€​ ​11,00,​​la​​squadra​​deficitaria​​è​​tenuta​​ad​​effettuare​​prima​​della​​successiva​
​gara​ ​un’integrazione​ ​di​ ​almeno​ ​€​ ​20,00​ ​o​ ​comunque​ ​sufficiente​ ​a​ ​riportare​ ​la​ ​quota​ ​di​
​cauzione​ ​ad​ ​almeno​ ​€​ ​25,00.​ ​La​ ​squadra​ ​inadempiente​ ​è​ ​punita​ ​con​ ​un’ammenda​ ​di​ ​€​
​5,00.​ ​Al​ ​termine​ ​del​ ​torneo​ ​o​ ​ad​ ​avvenuta​ ​eliminazione,​ ​in​ ​caso​ ​di​ ​saldo​ ​negativo,​ ​la​
​squadra​ ​è​ ​tenuta​ ​a​ ​versare​ ​la​ ​quota​ ​mancante,​ ​pena​ ​la​ ​squalifica​ ​di​ ​ogni​ ​componente,​
​dirigente-allenatore compreso, per l’intera successiva edizione del torneo.​
​5.4​ ​Restituzione​ ​della​ ​cauzione.​ ​La​ ​cauzione,​ ​o​ ​l’importo​ ​restante,​ ​verrà​ ​restituita​ ​a​
​ciascuna​​squadra​​al​​termine​​del​​torneo​​o​​ad​​avvenuta​​eliminazione​​dallo​​stesso.​​In​​caso​​di​
​rinuncia​ ​in​ ​qualsiasi​ ​momento​ ​alla​ ​disputa​ ​del​ ​torneo​ ​per​ ​un​ ​qualunque​ ​motivo​ ​o​ ​ritiro​
​anticipato della squadra tale importo non sarà in alcun modo restituito.​

​ART 6: SORTEGGIO E CALENDARIO​
​6.1​​Evento​​di​​sorteggio.​​Domenica​​31​​maggio​​alle​​ore​​18,00​​presso​​l’Oratorio​​San​​Mauro​
​si​​terrà​​il​​sorteggio​​dei​​gironi​​che​​stabilirà​​il​​calendario​​delle​​partite.​​Con​​l’occasione​​verrà​
​organizzato​ ​un​ ​momento​ ​di​ ​convivialità​ ​al​ ​quale​ ​tutte​ ​le​ ​squadre​ ​sono​ ​invitate​ ​a​
​partecipare,​ ​nello​ ​spirito​ ​amichevole​ ​che​ ​anima​ ​il​ ​torneo.​ ​È​ ​comunque​ ​necessaria​ ​la​
​presenza​ ​di​ ​almeno​ ​un​ ​rappresentante​​o​​delegato​​per​​ciascuna​​squadra​​iscritta.​​Durante​
​la serata verrà raccolta la cauzione e sarà presentato il Comitato Disciplinare (art. 10.2).​
​6.2​ ​Calendario​ ​della​ ​competizione.​ ​Ad​​ogni​​squadra​​verrà​​assegnato​​un​​girone​​ed​​una​
​posizione nel girone che la collocherà nel seguente calendario:​

​GIRONE A​ ​GIRONE B​
​SQUADRA 1​ ​SQUADRA 4​
​SQUADRA 2​ ​SQUADRA 5​
​SQUADRA 3​ ​SQUADRA 6​

​MERCOLEDI’ 10 GIUGNO​
​ORE​
​21,00​

​SQUADRA 1 – SQUADRA 2​

​ORE​
​22.00​

​SQUADRA 4 – SQUADRA 5​



​VENERDI’ 12 GIUGNO​
​ORE​
​21,00​

​SQUADRA 6 – SQUADRA 4​

​ORE​
​22.00​

​SQUADRA 3 – SQUADRA 1​

​DOMENICA 14 GIUGNO​
​ORE​
​20,00​

​SQUADRA 2 – SQUADRA 3​

​ORE​
​21.00​

​SQUADRA 5 – SQUADRA 6​

​GIOVEDI’ 18 GIUGNO​
​ORE​
​21,00​

​GARA​
​1​

​PRIMA CLASS. GIR. B – SECONDA CLASS. GIR. A​

​ORE​
​22.00​

​GARA​
​2​

​PRIMA CLASS. GIR. A – SECONDA CLASS. GIR. B​

​DOMENICA 21 GIUGNO​
​ORE​
​20,00​

​FINALE 3°-4°​
​POSTO​

​PERDENTE GARA 1 – PERDENTE GARA 2​

​ORE​
​21.00​

​FINALE 1°-2°​
​POSTO​

​VINCENTE GARA 1 – VINCENTE GARA 2​

​Si prega di prestare attenzione all’orario di inizio delle partite.​
​6.3​ ​Rinvii​ ​e​ ​recuperi.​ ​In​ ​caso​ ​di​ ​partite​ ​sospese​ ​o​ ​rinviate​ ​per​ ​campo​ ​impraticabile​ ​o​
​causa​ ​di​ ​forza​ ​maggiore,​ ​le​ ​stesse​ ​verranno​ ​recuperate​ ​in​ ​data​ ​16​ ​giugno​ ​(partite​ ​del​
​girone)​​o​​altra​​data​​da​​concordare​​con​​gli​​organizzatori.​​Eventuali​​variazioni​​del​​calendario​
​verranno​ ​tempestivamente​ ​comunicate​ ​dagli​ ​organizzatori​ ​ai​ ​dirigenti-allenatori​ ​delle​
​squadre​​interessate.​​N​​on​​è​​data​​facoltà​​alle​​squadre​​partecipanti​​al​​torneo​​di​​accordarsi​​fra​
​loro per spostare date e/o orari di inizio delle gare.​

​ART 7: PARTITE​
​7.1​​Durata.​​Ogni​​partita​​verrà​​disputata​​in​​due​​tempi​​di​​20​​minuti​​ciascuno,​​più​​eventuale​
​recupero deciso dall’arbitro, con cambio campo e intervallo di 5 minuti.​
​7.2​ ​Presentazione​ ​della​ ​distinta​ ​di​ ​gioco.​ ​Entro​ ​20​ ​minuti​ ​dall’inizio​ ​della​ ​partita​ ​il​
​dirigente-allenatore​ ​di​ ​ciascuna​ ​squadra​ ​(o,​ ​in​​sua​​vece,​​uno​​dei​​componenti​​la​​squadra)​
​presenterà​ ​all’arbitro​ ​ed​ ​agli​ ​organizzatori​ ​la​ ​distinta​ ​ufficiale​ ​dei​ ​giocatori​ ​in​ ​campo,​ ​un​
​portiere​ ​e​ ​6​ ​giocatori​ ​di​ ​movimento,​ ​e​ ​di​ ​quelli​ ​in​ ​panchina​ ​(massimo​ ​8). Il​
​dirigente-allenatore​​consegnerà​​inoltre​​i​​documenti​​di​​identità,​​suo​​e​​di​​ciascun​​giocatore​​(i​
​medesimi​ ​presentati​ ​all’atto​ ​dell’iscrizione),​ ​agli​ ​organizzatori​ ​ed​ ​all’arbitro​ ​per​ ​il​
​riconoscimento di rito.​
​7.3​ ​Numero​ ​di​ ​giocatori​ ​minimo.​ ​La​ ​gara​ ​non​ ​potrà​ ​iniziare​ ​o​ ​proseguire​ ​se​ ​una​ ​delle​
​due​ ​squadre​ ​non​ ​avrà​ ​almeno​ ​5​ ​giocatori​ ​in​ ​campo,​ ​portiere​ ​compreso.​ ​In​ ​questo​ ​caso​



​l’arbitro​​interromperà​​la​​gara​​assegnando​​la​​vittoria​​a​​tavolino​​alla​​squadra​​avversaria​​per​
​3-0.​
​7.4​​Sostituzioni.​​Durante​​la​​partita​​possono​​essere​​effettuate​​un​​massimo​​di​​7​​sostituzioni​
​a​ ​gioco​ ​fermo,​ ​compreso​ ​il​ ​portiere.​ ​Il​ ​giocatore​ ​che​ ​si​ ​accomoda​ ​in​ ​panchina​​non​​potrà​
​rientrare in gioco. ​
​7.5 Rimesse laterali.​​Le rimesse laterali verranno​​battute con le mani. ​
​7.6​ ​Accesso​ ​al​ ​campo.​ ​In​ ​panchina,​ ​oltre​ ​ai​ ​giocatori​ ​di​ ​riserva,​ ​potrà​ ​accomodarsi​
​esclusivamente​ ​il​ ​dirigente-allenatore. Ogni​ ​squadra​ ​dovrà​ ​inoltre​ ​fornire​ ​un​ ​guardalinee,​
​che​ ​potrà​ ​essere​ ​scelto​ ​anche​ ​tra​ ​i​ ​giocatori​ ​in​ ​panchina,​ ​ad​ ​esclusione​ ​delle​ ​partite​ ​di​
​finale.​ ​L’accesso​ ​al​ ​terreno​ ​di​​gioco​​sarà​​consentito​​esclusivamente​​ai​​giocatori​​inseriti​​in​
​distinta, ai dirigenti-allenatori, ai guardalinee, agli arbitri ed agli organizzatori.​
​7.7​ ​Assenza​ ​di​ ​una​ ​squadra.​ ​Se​ ​una​ ​delle​ ​due​ ​squadre​ ​non​ ​dovesse​ ​presentarsi​ ​in​
​tempo​ ​per​ ​dare​ ​inizio​ ​alla​ ​gara​ ​entro​ ​20​ ​minuti​ ​dall’orario​ ​di​ ​inizio​ ​previsto,​ ​l’arbitro​
​assegnerà​ ​la​ ​vittoria​ ​a​ ​tavolino,​ ​per​ ​3-0,​ ​alla​ ​squadra​ ​presente.​ ​In​ ​caso​ ​di​ ​assenza​
​reciproca,​ ​ad​ ​entrambe​ ​le​ ​squadre​ ​verrà​ ​assegnata​ ​la​ ​sconfitta​ ​a​ ​tavolino​ ​per​ ​3-0.​ ​I​
​punteggi assegnati a tavolino vengono conteggiati ai fini della classifica della fase a gironi.​
​7.8 Rimando regolamentare.​​Per quanto non specificato,​​si rimanda al “Regolamento​
​Calcio a 7” della FIGC:​
​https://www.figc.it/media/119194/cu-3-dcps_-regolamento-di-giuco-dcps.pdf​

​ART 8: MAGLIE DI GARA​
​8.1​ ​Numerazione​ ​e​ ​apposizione​ ​loghi​ ​e​ ​simboli:​ ​Le​ ​maglie​ ​di​ ​gara,​ ​con​ ​manica,​
​dovranno​​essere​​numerate​​sulla​​parte​​posteriore​​da​​1​​a​​99​​senza​​ripetizione​​di​​uno​​stesso​
​numero​ ​e​ ​potranno​ ​indicare​ ​il​ ​cognome​ ​del​ ​giocatore​ ​che​ ​le​ ​indossa​ ​o​ ​altro​ ​nome​
​distintivo.​ ​Non​ ​saranno​ ​ammessi​ ​nomi​ ​o​ ​simboli​ ​osceni,​ ​blasfemi,​ ​inappropriati​ ​e/o​
​offensivi,​ ​pena​ ​l’esclusione​ ​dal​ ​torneo.​ ​Le​ ​maglie​​potranno​​contenere​​il​​logo​​dello​​o​​degli​
​sponsor.​ ​Il​ ​numero​ ​di​ ​maglia​ ​dei​ ​giocatori​ ​potrà​ ​variare​ ​durante​ ​il​ ​torneo,​ ​purché​
​correttamente indicato nella distinta di ciascuna gara. ​
​8.2​ ​Maglie​ ​dei​ ​portieri.​ ​Ciascun​ ​portiere​ ​deve​ ​portare​ ​una​ ​maglia​ ​colorata​ ​diversa​ ​da​
​quella indossata da tutti gli altri calciatori e dagli ufficiali di gara.​
​8.3​ ​Divisa​ ​di​ ​gara.​ ​Ogni​ ​giocatore​ ​in​ ​campo​ ​dovrà​ ​scendere​ ​in​ ​campo​ ​con​ ​la​ ​maglia​
​numerata​ ​secondo​ ​la​ ​distinta​ ​consegnata​ ​all’arbitro,​ ​del​ ​colore​ ​indicato​ ​all'atto​
​dell’iscrizione,​ ​e​ ​l’equipaggiamento​​idoneo​​compreso​​di​​scarpe​​adatte​​al​​campo​​sintetico.​
​Non​ ​saranno​ ​ammesse​ ​calzature​ ​con​ ​tacchetti​ ​metallici.​ ​In​​caso​​di​​confusione​​cromatica​
​tra​ ​le​ ​maglie,​ ​a​ ​insindacabile​ ​decisione​ ​dell’arbitro,​ ​gli​ ​organizzatori​ ​forniranno​ ​pettorine​
​colorate alla squadra indicata per prima dal sorteggio del calendario.​
​8.4​ ​Assenza​ ​maglia​ ​di​ ​gara.​ ​La​ ​squadra​ ​che​ ​si​ ​presenterà​ ​alla​ ​gara​ ​sprovvista​ ​della​
​maglia ufficiale subirà la sconfitta a tavolino per 3-0​

​ART 9: DIRETTORI DI GARA ​
​9.1​ ​Nomina​ ​del​ ​Direttore​ ​di​ ​gara.​ ​L’organizzazione​ ​provvederà​ ​a​ ​designare​ ​un​ ​arbitro​
​esterno​​ed​​imparziale​​per​​ciascuna​​serata​​di​​gara​​e​​una​​terna​​arbitrale​​per​​la​​serata​​delle​
​finali. Le decisioni degli arbitri sono insindacabili. ​
​9.2​ ​Comunicazione​ ​con​ ​i​ ​Direttori​ ​di​ ​Gara.​ ​Ogni​​squadra​​eleggerà​​il​​suo​​capitano​​che​
​sarà​ ​l’unico​ ​a​ ​poter​ ​conferire​ ​con​ ​il​ ​direttore​ ​di​ ​gara​ ​per​ ​ciò​ ​che​ ​concerne​ ​le​ ​eventuali​

https://www.figc.it/media/119194/cu-3-dcps_-regolamento-di-giuco-dcps.pdf


​contestazioni​ ​sui​ ​falli​ ​di​ ​gioco. In​ ​caso​ ​contrario​ ​scatterà​ ​l’ammonizione​ ​o​ ​l'eventuale​
​espulsione.   ​
​9.3​ ​Referto​​arbitrale.​​Al​​termine​​di​​ogni​​serata​​di​​gara​​gli​​arbitri​​consegneranno​​il​​referto​
​di ciascuna partita al Comitato Disciplinare.   ​

​ART 10: PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI​
​10.1​ ​Regola​ ​generale​ ​di​ ​fair-play.​ ​Tutti​ ​i​ ​componenti​ ​di​ ​tutte​ ​le​ ​squadre​ ​sono​ ​tenuti​​ad​
​avere,​​per​​la​​durata​​del​​torneo​​e​​non​​solo​​durante​​le​​partite,​​un​​comportamento​​consono​​al​
​luogo​​ospitante,​​pertanto​​gli​​organizzatori​​porranno​​particolare​​attenzione​​al​​fair-play,​​nelle​
​modalità di seguito elencate.  ​
​10.2​ ​Comitato​ ​Disciplinare.​ ​Verrà​ ​istituito​ ​un​ ​“Comitato​ ​Disciplinare”​ ​di​ ​tre​ ​persone,​
​scelte​​tra​​gli​​organizzatori​​e​​i​​cui​​nomi​​verranno​​comunicati​​alle​​squadre​​partecipanti​​prima​
​delle​​operazioni​​di​​sorteggio,​​con​​potere​​decisionale​​riguardo​​a​​squalifiche,​​penalizzazioni​
​e sanzioni economiche.​
​Il​ ​Comitato​ ​Disciplinare​ ​potrà​ ​sanzionare​ ​il​ ​giocatore​ ​o​ ​la​ ​squadra​ ​che​ ​si​ ​sia​ ​resa​
​protagonista​​di​​atti​​ritenuti​​gravi,​​con​​una​​o​​più​​giornate​​di​​squalifica,​​sconfitte​​a​​tavolino​​o​
​esclusione dal torneo.​
​Le decisioni del Comitato Disciplinare sono insindacabili.​
​10.3​​Squalifiche.​​Il​​giocatore​​espulso,​​anche​​per​​somma​​di​​ammonizioni,​​sarà​​squalificato​
​per​ ​una​ ​o​ ​più​ ​giornate​ ​successive,​ ​a​ ​insindacabile​ ​decisione​ ​del​ ​Comitato​ ​Disciplinare,​
​sentito l’arbitro della gara.​
​Il​ ​giocatore​ ​che​ ​accumulerà​ ​2​ ​ammonizioni​ ​in​ ​due​ ​gare​ ​differenti​ ​sarà​ ​squalificato​​per​​la​
​gara successiva.​
​La​ ​squalifica​ ​e​ ​la​ ​sua​ ​eventuale​ ​entità​ ​verrà​ ​comunicata​ ​dal​ ​Comitato​ ​Disciplinare​ ​al​
​dirigente della squadra entro il giorno seguente la gara.​
​10.4​ ​Sanzioni​ ​di​ ​classifica.​ ​Le​ ​penalizzazioni​ ​in​ ​classifica​ ​durante​ ​la​ ​fase​ ​a​ ​gironi​
​saranno​​comminate​​dal​​Comitato​​Disciplinare​​secondo​​quanto​​stabilito​​agli​​articoli​​5.2,​​7.7​
​e 8.4, e comunicate al dirigente- allenatore nel più breve tempo possibile.​
​10.5​ ​Sanzioni​ ​pecuniarie.​ ​Per​ ​ogni​ ​ammonizione​ ​verranno​ ​trattenute​ ​€​ ​5,00​ ​dalla​
​cauzione​ ​versata. Per​ ​ogni​ ​giornata​ ​di​ ​squalifica​ ​a​ ​seguito​ ​di​ ​espulsione​ ​verranno​
​trattenute​ ​€​ ​10,00.​ ​Per​ ​ogni​ ​giornata​ ​di​ ​squalifica​ ​non​ ​scontata​ ​(squadra​ ​eliminata​ ​o​
​termine​ ​torneo)​ ​verrà​ ​trattenuto​ ​il​ ​medesimo​ ​importo.​ ​Se​​la​​squadra​​non​​si​​presenterà​​in​
​tempo utile per lo svolgimento della gara, verranno trattenute € 20,00.​
​10.6​ ​Danni​ ​alle​ ​cose.​ ​I​ ​componenti​ ​delle​ ​squadre​ ​e​ ​i​ ​dirigenti-allenatori​​saranno​​ritenuti​
​economicamente​​responsabili​​in​​solido​​per​​eventuali​​danni​​arrecati​​ai​​luoghi​​ed​​agli​​arredi​
​dell’Oratorio San Mauro.​

​ART 11 RESPONSABILITÀ DEGLI ORGANIZZATORI​
​Per​ ​tutta​ ​la​ ​durata​ ​del​ ​Torneo​ ​si​ ​declina​ ​ogni​ ​responsabilità​ ​per​ ​furti​ ​e​​danni​​di​​qualsiasi​
​natura​​di​​documenti,​​portafogli​​od​​oggetti​​che​​dovessero​​verificarsi​​all'interno​​dell’Oratorio​
​San​ ​Mauro​ ​(spogliatoi,​ ​tribuna,​​bar,​​campo​​di​​calcio,​​aree​​di​​accesso​​agli​​spogliatoi​​ed​​al​
​campo di calcio).​

​Buon​ ​divertimento​ ​all’insegna​ ​della​ ​sportività,​ ​del​ ​fair​ ​play​ ​e​ ​naturalmente​ ​del​ ​bel​
​gioco!!! ​


